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Der Weg der Ausweise ins Smartphone -Wallet 
Der LMU-Studierendenausweis (im Zeitverlauf)

LMU        LMUcard     LMU                            LMU
Student ID              Student ID             Student ID           Student ID 

  bis 2019              2019-2025             2025/2026+                   2027+ ?

Übergang Übergang Übergang

eduTAP & eduTAP@LMU

Hochschul -ID 
(Studierende / Beschäftigte / 

Affiliierte)

V Verifiable Credentials

V Selective Disclosure

V Zero Knowledge Proofs

V Abbildung wichtiger 

Shibboleth-Attribute 

Dumb Campus 
(konventionell, 

analog, manuelle 

Prozesse)

Smart Campus 
(vernetzt, IoT & Smartcards; 

Datensilos, isolierte Systeme)

Smarter Campus 
(Interoperabilität, Personalisierung;

KI und Datenanalyse)

heute
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Referenzen & Auszeichnungen 
Ą eduTAP und digitale LMU -Ausweise als Beispiel

ECCA-Konferenz 2025 ïLMU München EUNIS-Konferenz 2025, Belfast (UK) Ą EUNIS Elite Award

https://eunis.org/awards/eunis-elite-award/
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IDM / IAM und Studierendenausweise ?

Identity Management (IDM) / 
Identity and Access Management (IAM)

vs 

eduTAP - Digitale Ausweise?

Ą Zugang zu Servicen



5

IAM Ą Zugang zu Services

Ausweise als Authentifizierungsfaktor 
für den Zugang zu Services

Ą Triple-A-System

Å(Identification)

ÅAuthentication
ÅAuthorization

ÅAccounting

Something 

you ARE
Å Biometrics

Something 

you KNOW
Å Password 

Å PIN

Something 

you HAVE
Å Chip card 

Å Token

Å Smartphone

Authentifizierungsfaktoren
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Wieso  eduTAP? 
Warum  dieses Projekt

Wie es zu eduTAP kam ïdrei Rahmenbedingungen, die zusammen kamen:

LMUcard · 2015ï2019

Die LMU führt die multifunktionale 

Campuskarte ein ïeduTAP führt 

dieses Thema direkt fort.

EUGLOH · seit 2019

Die LMU wird Teil der 

European University Alliance: 

EUGLOH (European University 

Alliance for Global Health) ïDie 

Allianz setzt Ziele für 

Zusammenarbeit.

Erasmus+ · 2021ï2027

Die 6. Programmgeneration der 

Erasmus-Verträge bringt mit der 

ECHE die Digitalisierungs-

Verpflichtungen der ESCI:

Å EWP, OLA und IIA 

Å ESC + ESI

+ +



EUA: EUGLOH, 
Erasmus+ + ECHE & 
die European Student Card (ESC)
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The European University Alliance 
          for Global Health

9 Universities, 1 Goal
Build Europeôs Campus for Global Health

V Equip students and staff with the
competencies for the future of 
Global Health

V Create a seamless, inclusive 
European Campus enabling mobility , 
shared learning opportunities and 
a shared infrastructure

V Tackle pressing health challenges
through interdisciplinary, 
co-created education, 
research and innovation 
responsive to societal needs

15ï20 % internationale Studierende

40 % EU-Bürger*innen

60 % aus anderen Nationen
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Mobile Identity Ą Digitale Identität
Der Mobility -Use-Case

Vision of the European Commission: 

Towards a European Education Area
It is in the shared interest of all EU Member States to harness the full potential of education and culture as 
drivers for job creation, economic growth and improved social cohesion, as well as a means to experience 
European identity in all its diversity. 

The Commission is developing initiatives to help work towards a European Education Area . 
The vision contained within this policy is that, across the EU:

V spending time abroad to study and learn should become the norm

V school and higher education qualifications should be recognised across the EU

Vknowing two languages in addition to oneôs mother tongue should be standard

Veveryone should be able to access high-quality education, irrespective of their socio-economic background

Vpeople should have a strong sense of their identity as a European , of Europeôs cultural heritage and its 
diversity

Quelle: https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en

https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
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Die European Student Card (ESC)

ESCI ï die ECHE-Anforderungen an Hochschulen: ĂImplement the priorities of the Program:

ÅBy undertaking the necessary steps to implement digital mobility management in line 
with the technical standards of the European Student Card Initiative .

Åéñ

Quelle: https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf 

Timeline  ï European Student Card Initiative (ESCI)

ÅErasmus Without Papers (EWP)

Å2021 ï Online Learning Agreements (OLA)

Å2022 ï Inter-Institutional Agreements (IIAs)

Å2023 ï Exchange Student Nominations, Acceptances, Transcripts of Records

ÅMyAcademicID

Å2022 ï European Student Identifier (ESI)

ÅEuropean Student Card Project (ESC)

Å2025 ï European Student Cards einführen und ausstellen  (wird aber nicht sanktioniert)

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/eplus2020/eche-fp-2020/1877638-charter-annotated-guidelines-feb2020_en.pdf
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Mobile Identity Ą Digitale Identität
Der Mobility -Use-Case ïDie European Student Card (ESC) 

Die European Student Card ïein Projekt, das lokalen Studierendenausweisen eine europäische 
Dimension hinzufügt

V Studierendenstatus sicher validieren

VEine großartige Vision 

European Student Card logo

Combines the European identity (text & 

flag) with the QR code. It facilitates the 

implementation and recognition of the 

ESCs

ESCN - European Student Card Number 

Unique card identifier that serves to link a 

specific card to the specific higher 

education institution who produced it and 

to identify a card

ESI - European Student Identifier

Unique identifier that allows to link a given 

student to a specific ESC. It is not 

recommended to be printed on the card.

Idee von Ą

Jean-Paul 

Roumegas

(les Crouse)
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ESC Terms and Conditions
Reciprocity of recognition

All users agree to the principle of reciprocity 
of recognition , whereby they commit to 
recognising the European Student Cards 
issued by any other user and granting ESC 
holders enrolled in their institution participating 
in a student mobility programme, to the best of 
their ability, access to the same services and 
quality of service that they would grant to 
their own students . 

This reciprocity of recognition supports 
students' seamless mobility and integration 
across the participating HEIs and 
throughout Europe.
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Die European Student Card (ESC)

A complex system that works is invariably found to have evolved from a simple 
system that worked. The inverse proposition also appears to be true: 

A complex system designed from scratch never works 
and cannot be made to work . 

You have to start over, beginning with a working simple system.
Source: "John Gall's law" - from "Systemantics: How Systems Really Work and How They Fail" ï 1975

Ą Die Vision der European Student Card ist nicht top-down lösbar ï 
nicht mit der aktuellen technischen Spezifikation und Implementierung

Ą Ein neuer Ansatz ist nötig ï auf Basis existierender, bewährter Technologien
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Die European Student Card (ESC)

One Credential to rule them all?
Per QR-Code oder als Verifiable Credential?

 nicht realistisch

Nahtloser Zugang zu physischen 

und digitalen Services

 während der Mobilität ï z. B. 

Bibliothek, ÖPNV, physischer Zutritt
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EUGLOH & ESC ïdie gemeinsame Vision

Wir haben eine gemeinsame Vision: seamless mobility & easy service access

Aber eine ESC per QR-Code war für uns keine Option (DSGVO & IT-Sicherheit)

 eine großartige Vision
EUGLOH möchte seine Services teilen ï in der Allianz und darüber hinaus (wir alle haben weitere Partner)

Die IT-Leute von LMU, U.Porto und Lund kannten sich bereits, kennengelernt auf der ECCA 2019

Vverstehen die technologischen  Möglichkeiten , 

Vkennen und verstehen  die Themen, haben Zugang zu den großen Technologieanbietern

Vaber auch zu den Fähigkeiten des ESC-Projektteams

ĄWenn wir zeitnah eine gute und interoperable Lösung  wollen, müssen wir einen funktionierenden Vorschlag vorlegen,

Ąder unsere Anforderungen und Zielgruppen erfüllt (Studierende, Beschäftigte, Fachkräfte)



Mobile Identity Ą Digitale Identität 
Eine gemeinsame Vision

EUGLOH & die European Student Card haben eine gemeinsame Vision

Vseamless mobility

V easy service access

EUGLOH ESC Working Group
gegründet Ende 2020: 

Alle EUGLOH -Universitäten sollen die ESC einführen
und gemeinsame Services definieren (Lead: Paris-Saclay).

2022 übernahm die LMU den Technical Lead

Aber: unterschiedliche Zielgruppen und Ausgangslagen

Technische Anforderungen Ą echte technische Interoperabilität

Für:

V Studierende, 

V Beschäftigte und 

V Fachkräfte

16
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EUGLOH campus cards 
state and connected services

Ą Vision:
All university members should be able to use services of host university 
while on visit Ą easy and contactless

Status of four core members (IT wise - 2020)

Ludwig -Maximilians -Universität München
Å Legic CTC Cards (Legic Advant + Prime)
Å Payment (Studierendenwerk München)
Å Cloud-Printing and Scanning 

(Secure-Printing and Payment)
Å Library
Å Ticket for Public Transport System 

Université Paris -Saclay
Å NXP Mifare DESfire Cards
Å Payment (izly ï les Crous)
Å Library
Å Physical Access Control

Lunds universitet
Å NXP Mifare Classic Cards
Å Physical Access Control (online and offline)
Å Login at copiers (for copy/print/scan)
Å Library
Å Several other services, but not any payment services

Universidade  do Porto
Å NXP Mifare Classic Cards / Java Cards with 

Mifare Classic emulation
Å Library
Å Physical Access Control
Å Canteen & cafeterias
Å Printing Service
Å Attendance

A
ll 

co
nt

ac
tle

ss
, b

ut

N
ot

 c
om

pa
tib

le
 te

ch
no

lo
gi

es

Ą Interoperability
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Benchmark eduroam

Egal ob an der Heimathochschule, der Partnerhochschule in Europa oder weltweit: Du kommst an, 
nimmst Smartphone oder Laptop heraus ïund bist mit eduroam verbunden.

V Der Login der Heimathochschule funktioniert global ï

eine föderierte Kennung, keine lokalen Konten

V Du bist Mitglied der weltweiten Hochschulgemeinde, 

also hast du Zugang zu eduroam

V Zugang zum Service, im Moment der Ankunft

V Kein Antrag, keine lokale WLAN-Kennung,

es funktioniert einfach

Veduroam ist die Messlatte für jeden neuen Service: 

ganz simpel, funktioniert einfach ïfür jeden Nutzer.

eduroam weltweit ïüber 100 Länder
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Mobile Identity Ą Digitale Identität
Service -Definition (ITIL)

Welches Problem lösen wir?

Ein Smart / Smarter Campus soll Services bereitstellen

ñA service  is a means of delivering value  to customers
 by facilitating outcomes  that customers want to achieve without 

the ownership of specific costs  and risks.ò

ITIL Practitioner Guidance

ĄMeist fokussieren wir das Angebot, nicht den Service

ĄWir haben die Ausweise smarter gemacht ð aber die Services besser?
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Mobile Identity Ą Digitale Identität
EAM-Scope Ą Business Motivation & Capabilities

Kerngeschäft einer Hochschule:

ÅLehre und Studium

ÅForschung

ÅTransfer

Die Services eines Smart Campus 
sind unterstützende Capabilities

V Zutritt zu Räumen / Arealen

V Essensausgabe in Mensen und  
Cafeterien 

V Zugang zu Bibliotheksressourcen

V Kopieren & Drucken

V Anwesenheitserfassung

V Mobilität
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Mobile Identity ĄAusweise (digital & physisch)
Campuskarten = Zugang zu Services Ą Smart Campus

Identifikation

Å Identifikation

ÅStatusnachweis

ÅBerechtigungs -

nachweis

ÅSingle Sign-on / 2FA 

/ FIDO2

ÅAnwesenheitskontroll

e
Å Check-in bei Prüfungen
Å Anwesenheit in 

Lehrveranstaltungen
Å Zeiterfassung

ÅElektronische 

Signatur 
(rechtsverbindlicher 
Dokumente)

Elektronisches 

Bezahlen / Cashless 

Campus

ÅMensen & Cafeterien

ÅAutomaten

ÅDrucken / Scannen 
(Secure- & Follow-me-
Printing)

ÅTicketing
(Veranstaltungen und 
Konferenzen)

Physische 

Zutrittskontrolle

ÅAreale (Campus, 

Parkplatz)

ÅGebäude

ÅRäume
Å Seminarräume
Å Labore
Å Computerräume
Å Lernräume
Å Büros
Å Wohnanlagen (z. B. 

Wohnheime)

ÅSportanlagen

Bibliotheksservices

ÅZugang / Ausleihe
Å Physische Medien 

(Bücher, Audio- und 
Videomedien)

Å E-Medien (E-Books, 
Audio- und 
Videomedien)

ÅLernräume

Mobilität

ÅCampus-Services
(Uni-Shuttle)

ÅÖPNV-Tickets & -

Rabatte

Rabatte und Aktionen

ÅRabatte

auf Kulturangebote 
Å Museen 
Å Theater 
Å Kinos

ÅGeschäfte

ÅRestaurants

Services bereitstellen Ą Mehrwert schaffen

On- & Off-Campus Ą Vor-Ort -Nutzung / Proximity -Use-Cases

+ Online-Services
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Schlüssel zu allen Services 
Ą Identifikation / Authentifizierung

Zugang zu Services 
Ą Triple-A-System

Å(Identifikation)

ÅAuthentifizierung
ÅAutorisierung

ÅAccounting

ÅZugang zu Vor -Ort -Services bedeutet: 
Berechtigungen und Identität nachweisen ă IAM

ÅĂsomething you knowñ als Authentifizierungsmethode f¿r den 
Vor-Ort-Zugang ist wenig effizient , 
beste Kombination: Ăsomething we have ñ + Ăsomething we are ñ
ĄMedium : Smartphone-Wallet -Passes + Authentifizierung per Biometrie 

Something 

you ARE
Å Biometrics

Something 

you KNOW
Å Password 

Å PIN

Something 

you HAVE
Å Chip card 

Å Token

Å Smartphone

Authentication Factors
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Mobile Identity Ÿ Digitale Identitªt
Der Mobility -Use-Case ïBenchmark eduroam

Zugang zu den Services der Gasthochschule bei Mobilität ïab der ersten Minute

Campus Cards & eduTAP bedeuten Servicezugang vor Ort (auf und außerhalb des Campus) 

ÅFür Mitglieder der eigenen Hochschule

ÅFür Incoming -Mitglieder anderer Hochschulen / Partner ă Mobilität (kurz- und langfristig)

Für the Person User Experience ist entscheidend ïso einfach wie möglich

Benchmarks:

WLAN-Zugang Login zu Online-Services Authentifizierung an physischen 
(Vor-Ort-)Services

Ą Servicezugang vor Ort sollte so einfach sein wie WLAN mit eduroam

eduTAP
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Identifikation & Authentifizierung am Leser

VInteroperabilität passiert auf der Leserseite kontaktlose Kommunikationsprotokolle sind besser als visuelle Codes

VFast alle Leser am Markt können mehr als einen Standard lesen (ggf. ist ein Firmware-Upgrade nötig)

VQR-Codes gelten nicht als sicheres Identifikationsmerkmal (besonders mit einer URL als Inhalt)

Ą Am Ende zählt die User Experience

ISO 14443A
ISO 14443B
ISO 15693

ISO 18000
ISO 18092

ECM-340
ECMA-352
ISO 11784

ISO 11785
NFC Tag Types 1-5

LEGIC
MIFARE Classic
MIFARE DESFire EV1/EV2

EM4102

MIFARE Classic
MIFARE DESFire EV1/EV2
HID iCLASS

HID Prox
Indala
ioProx

AWID
Keri
CASI-RUSCO

MIFARE Classic
MIFARE DESFire EV1/EV2
HID Prox

EM4102

MIFARE Classic
MIFARE DESFire EV1/EV2
LEGIC

Calypso
Moneo
Oyster

HID Prox
EM4102

MIFARE Classic
MIFARE DESFire EV1/EV2
HITAG

HID Prox

LEGIC
MIFARE Classic
MIFARE DESFire EV1/EV2

SONY Felica
TIRIS
CEPAS

Octopus
EM4102



25

Kernüberlegungen für Projekte, IT -Architektur und Softwareauswahl
Erfolgsfaktor: die Komplexität verstehen

Ą Komplexität managen ïStacey-Matrix & Cynefin-Framework

Chaos

Kompliziert

Komplex

unklar

unbekannt

klar

bekannt

A
n

fo
rd

e
ru

n
g
e

n
 /

 S
ta

k
e

h
o

ld
e

r

Technologie / Prozesse

Klar
Erfassen > Kategorisieren > 

Reagieren

Ą Best Practice

Komplex
Ausprobieren > Erfassen > 

Reagieren

Ą Emergent Practice

Kompliziert
Erfassen > Analysieren > 

Reagieren

Ą Good Practice

Chaos
Handeln > Erfassen > 

Reagieren

Ą Novel Practice

Wie

W
a

s
?

Klar

KISS als Leitlinie: Keep it Simple, Stupid
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Stufen der Digitalisierung ï Phase der digitalen Transformation

Digitalisierung  
1.0

ÅDigitization ï digitale Versionen analoger Dokumente erzeugen 

Digitalisierung 
2.0

ÅDigitalisierung mit internem Fokus

ÅInterne Verwaltungsprozesse optimieren ïorganisationszentrierte Optimierung

ÅDatenverarbeitung

Digitalisierung 
3.0

ÅDigitalisierung mit Fokus auf die Nutzer ï nutzerzentrierte Optimierung  

ÅOptimieren, wie Services gefunden und nahtlos genutzt werden

ÅDatenfluss

Ą Digitale Transformation (ein harter Umbruch)

ĄServiceorientiert

ĄDigitale Identität

Ą Interoperabilität

Ą Digitization vs. Digitalization (maschinenlesbarer Inhalt / Payload)

Ą User Experience
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Zugang  und Zielgruppe  ï eduPersonAffiliation

VEine natürliche Person hat ein Konto an ihrer Heimateinrichtung 

VAlle Einrichtungen wenden dieselben Affiliation-Regeln an 
Ą Problem: Wer gilt als Student?

VServicenutzung über Authentifizierungsmethoden ermöglichen

VLogin per SSO Ą Shibboleth

VCredential vorzeigen Ą EUDI-Wallet / eduTAP

Level Label

0 Early childhood education

1 Primary education

2 Lower secondary education

3 Upper secondary education

4 Post-secondary non-tertiary 

education

5 Short-cycle tertiary education

6 Bachelorôs or equivalent

7 Masterôs or equivalent

8 Doctorate or equivalent

x Faculty or Staff member of HEI

staff facultystudent

employee

member affiliatealum

ISCED:2011 Level

UNESCO ISCED:2011:
International Standard Classification of Education

Natural person

roleaccount

Login / Medium / 

Credential / 

Card / Pass

1..n

n..m

1..n

1..n

Service
1..1
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Vertrauensniveau / Assurance Level

kein 
Vertrauen

normal

substanziell 
/ mittel

hoch

Authentifizierung

Å .                    konform

Ą eID der EU-

Bürgerausweise

Ą von der Hochschule für 

internationale 

Studierende

Identitätsprüfung:
Ą amtlich bestätigt 

Ą Ausweisdokument automatisiert 

geprüft: echt, gehört zur Identität

Authentifizierung

Å zertifikatsbasiert

Å FIDO2

Å Smart ID

Identitätsprüfung:
Ą amtlich bestätigt

Ą manuelle Prüfung 

amtlicher Foto-ID

Authentifizierung:

Å Nutzername/E-Mail

+ Passwort

Identitätsprüfung:
Ą selbst behauptet

Ą verifizierte E-Mail-

Adresse

eIDAS-Login für Credential-Antrag / Self-Service-Issuing

Ą Zentral für IDENTIFIKATION & AUTHENTIFIZIERUNG

Ą Qualität der Identitätsdaten

Ą Art der Authentifizierung & Konsequenzen für das 

Identifikationsmedium

eduPersonAssurance:
https:// refeds.org / assurance

https:// refeds.org / assurance /ATP/ePA - 1m

https:// refeds.org / assurance /ID/ eppn - unique - no- reassign

https:// refeds.org / assurance /IAP/low

https:// refeds.org / assurance /IAP/medium

https:// refeds.org / assurance / profile / cappuccino

https:// refeds.org / assurance /ID/ unique

Ą

https:// refeds.org / assurance /IAP/high
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Identity Linking Ą von eduGAIN zu eduTAP

Nutzung der dezentralen / föderierten Authentifizierungs- und Autorisierungs-Infrastruktur

ÅOnline ïweniger einzelne Login-CredentialsĄ höhere Assurance Level 

ÅBrücke von der Online-Identität zu Mobile Credentials für 
verlässlichen, vertrauenswürdigen Vor-Ort-Servicezugang
Ą serviceorientiert + interoperabilitätsorientiert

ÅFokus auf den Datenfluss

ÅDas Medium Wallet Pass als Verlängerung einer Digitalen Identität

Natürliche 

Person

RolleKonto

1..n

1..n

1..n

Login -Credentials /

Identifikationsmediu

m

Nutzerdaten

Ą Auslagerung des 

Authentifizierungsprozesses

Ą Pass im Wallet zur Identifikation

Autorisierung

Juristische 

Person
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Mobile Identität Ą Digitale Identität 
Ą Übergang der Ausweise (digital und physisch) 

ĄMehrere Credentials

ĄMicro Credentials

Ą Ein Credential pro Service

30

Integrierte 

Campuskarte

Å Identität

Å Rabatte

Å Zutritt

Å Bibliothek 

Å é

divide and conquer

Identität

Rabatte

Zutritt

Bibliothek

é

eduTAP Konzept
https://eduTAP.eu

https://edutap.eu/


Mobile Identity ïDigitale Identität
Ausstellungs -Prozess von Wallet -Pässen

System des 

Credential 

Issuers

Å IDM

Å Website

erzeugt

Å Card Payload
Å Card Bundle

OEM-Wallet 

Server

wandelt Card Payload / 
Bundle in den Pass um

Stellt 

Sicherheitsmerkmale 
sicher

A

P

I

A

P

I

A

P

I

Nutzer / Holder                                                                                             

.

HTTP

JSON

HTTP

JSON

Pass-DownloadFordert Pass an

Credential Issuer OEM-Hersteller-

Infrastruktur

Service Provider

(Relying Party)

Gerät des Credential Holders

Ą User Experience

ÅWeb-Provisioning
ÅApp-Provisioning

ÅWallet-Provisioning

ÅPush-Provisioning

Ausstellungs-Prozess von Wallet-Passes                            Einlösen 

ĄWichtig für die Nutzer ïimmer derselbe, konsistente Prozess
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Mobile Identity Ą Digitale Identität
Der Mobility -Use-Case

VAusweise online ausstellen

VNiemand muss mehr im Kartenbüro erscheinen 
oder auf den Postversand warten
Ą der Ausweis ist in Sekunden verfügbar 

VKarte beantragen = Pass erhalten
Ą Login per eduGAIN und Pass herunterladen 

VEntlastetes Personal vor Ort kann sich anderen
Services widmen, die Studierenden echten 
Mehrwert bieten
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Mobile Identity Ą Ausweise (digital & physisch)
Campuskarten = Zugang zu Services 
Ą Zutritts - & Identitäts -Credentials

Identifikation

Å Identifikation

ÅStatusnachweis

ÅBerechtigungs -

nachweis

ÅSingle Sign On / 2FA 

/ FIDO2

ÅAnwesenheitskontroll

e
Å Check-in bei Prüfungen
Å Anwesenheit in 

Lehrveranstaltungen
Å Zeiterfassung

ÅElektronische 

Signatur 
(rechtsverbindliche 
Dokumente)

Elektronisches 

Bezahlen / Cashless 

Campus

ÅMensa & Cafeterien

ÅAutomaten

ÅDrucken / Scannen 
(Secure- & Follow-me-
Printing)

ÅTicketing
(Veranstaltungen und 
Konferenzen)

Physische 

Zutrittskontrolle

ÅAreale (Campus, 

Parkplatz)

ÅGebäude

ÅRäume
Å Seminarräume
Å Labore
Å Computerräume
Å Lernräume
Å Büros
Å Wohnanlagen (z. B. 

Wohnheime)

ÅSportanlagen

Bibliotheksservices

ÅZugang / Ausleihe
Å Physische Medien 

(Bücher, Audio- und 
Videomedien)

Å E-Medien (E-Books, 
Audio- und 
Videomedien) 

ÅLernräume

Mobilität

ÅCampus-Services
(Uni-Shuttle)

ÅÖPNV-Tickets & -

Rabatte

Rabatte und Aktionen

ÅRabatte

auf Kulturangebote 
Å Museen 
Å Theater 
Å Kinos

ÅGeschäfte

ÅRestaurants

Services bereitstellen Ą Mehrwert schaffen

On- & Off-Campus Ą Vor-Ort -Nutzung / Proximity -Use-Cases

+ Online-Services

Electronic Payment /           Physische Zutrittskontrolle Bibliotheksservices                        Transport

Cashless Campus

Separate Service-Pässe
Å Lokale Services

Å Jeder Service hat seinen eigenen Pass

Å Anbieter wählen die passende Technologie je Pass

Ą Funktionierende Lösungen der Anbieter

A gemeinsamer ID -Pass 

für alle Hochschulen
(basierend auf ISO/IEC 18013-5)

Ą Identity Pass
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Der Weg der Ausweise ins Smartphone -Wallet 
Der LMU-Studierendenausweis (im Zeitverlauf)

LMU        LMUcard     LMU                            LMU
Student ID              Student ID             Student ID           Student ID 

  bis 2019              2019-2025             2025/2026+                   2027+ ?

Übergang Übergang Übergang

eduTAP & eduTAP@LMU

Hochschul -ID 
(Studierende / Beschäftigte / 

Affiliierte)

V Verifiable Credentials

V Selective Disclosure

V Zero Knowledge Proofs

V Abbildung wichtiger 

Shibboleth-Attribute 

Dumb Campus 
(konventionell, 

analog, manuelle 

Prozesse)

Smart Campus 
(vernetzt, IoT & Smartcards; 

Datensilos, isolierte Systeme)

Smarter Campus 
(Interoperabilität, Personalisierung;

KI und Datenanalyse)

heute
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Mobile Identity Ą Digitale Identität
Der Weg der Ausweise ins Smartphone -Wallet
eduTAP-Beispiele @ LMU München

Google Wallet

Ą alle NFC-fähig

Apple Wallet

Ą NFC-fähig wo erlaubt
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Mobile Identity Ą Digitale Identität 
Beispiel: Die European Student Card

Die European Student Card (v1.1, neues ESC-Design)
(v1.5)

VRabatte außerhalb des Campus

VEuropäische Dimension Ą Erasmus+-Marketing

VOnline-Statusprüfung

Google Apple
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Der Weg der Ausweise ins Smartphone -Wallet
Beispiele: LMU München BenutzerkontoïPass Portal
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Der Weg der Ausweise ins Smartphone -Wallet
Dedizierte Pass-Portale mit Login via eduGAIN 

Zentrales Service Directory

Service Provider 

Credential 

Management 

Platforms
Wallet Pass

eduGAIN

Service Provider ïSystem ï

Servicezugang

Authentifizierung

Stellt aushttps://mensapass.stwm.de/

Derzeit nur für Münchner 

Hochschulen offen, 

Gäste erhalten keine Rabatte, 

können aber direkt zahlen via 

Open-Loop-Payment

Ą Rabatte für Allianz-Mitglieder 

werden politisch diskutiert und sind in 

Vorbereitung

https://mensapass.stwm.de/
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Mobile Identity Ą Digital Identity 
Beispiel: Tap to Pay - Rabett -Pass für Mensen

Bezahlvorgang in der Mensa

Double Tap:

1. Berechtigungsprüfung der Statusgruppe 
(Studierende, Beschäftigte, Gäste)
Ą Rabatt wird angewendet

2. Bezahlen mit Open-Loop-Bank-/Kreditkarte
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Mobile Identity Ą Digital Identity 
Beispiel: Tap to open a door 
Physical Access Control  ï Zutrittskontrolle / Schließsysteme

Physischer Zutritt zu den Lernräumen

        LMUcard     Google Smart Tap           Apple Access
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Mobile Identity Ą Ausweise
Mit den Inhabern kommunizieren

ÅWallet-Passes sind aktualisierbar, widerrufbar und haben Kommunikationskanäle

ÅSie haben zudem interaktive Elemente 

ÅNachrichten an einen Pass senden

ÅPop-ups bei Zeit- oder Orts-Ereignissen

ÅGeofencing von Passes



eduTAPïeducational tapping

tap to é

Vdich ausweisen, 

Vdeinen Status nachweisen, 

Vdeine Berechtigungen zeigen, 

VRabatte einlösen,

no App, just tap !
https://eduTAP.eu

tap to é einen Service direkt vor Ort nutzen:

V tap to payïbezahlen 
(Open- und Closed-Loop Payments),

V tap to open a doorïTüren öffnen,

V tap to lend a bookïBücher ausleihen,

V tap to rideïCampus-Shuttle nutzen.
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